kazda méa 10 déti

Velky zajem ze strany déti v celku nam tvori 3 druziny )
\__ Jjsou koedukované

Vysoka Gc¢ast na druzinovych schiizkach

Déti se vice respektuji, nez na zacatku

VFY Vyhody Moderni programy pro déti, vyhovujici jejich potfebam a schopnostem

Schlzky s rodici béhem roku

Uzka spoluprace a komunikace s rodigi Ve

\_e-maily_

= ANALYZA

Relativhé mladé vedeni oddilu

Vychova vlastnich radcu

malo radcl a vedoucich v pfepoctu na jedno dité

nemnoho zkuSenosti

x Nevyhody Spatna komunikace ve vedeni

velmi po€etné druziny, pfi mensim poctu by to bylo lepsi

druziny se vzajemné& moc neznaji

aby oddil cca za 5 let pfevzali nejstarSi ¢lenové oddiu

aby mél oddil budoucnost a fungoval i pro dalSi "mladsi" generace

propracovangjsi celoro¢ni hry

&P oDDiL sehnat/vychovat nové radce poslat radce na RK

vice sjednotit vSechny ¢leny v ramci oddilu

P [
12 celorocni
dokonceni novacku

Stezky / vSichni za€nou nasledujici stupen stezky

meésicné vénovat stezkam min. 2 hodiny

promysSleny a zabavny tabor

zpestreni celorocni €innosti Akce

kratk &
ratkodobe \__nezapomenutelny zakoncovaci vylet

! problém nedostatek radcu na vedeni druzin

zapojit nejstarsi ¢leny do vedeni druzin = vznik novych radct

seznamit nové radce (R) s jejich nastavajicim poslanim

vysvétlit, o co jde

jak se tvori programy na schiizky, atd

& PROJEKT

nejen vzdélavaci vikend

Vikend pro nové radce A cile

ale i dobrodruzny

vhodné namotivovat R na jejich ¢innost

\__ né&co ve stylu radcéku, ale jen z&klad

aby R v&dali, Ze ob&tovany &as, se vyplaci tj., nékdo pfipravi program jen pro né

postavit je do role, kde si budou pfipadat uzite¢ni a budou brat vedeni druziny vazné




