Ukazkovy projekt pro Planovani na Gemini 2008

verze 2.0

Analyza

Pozn. Nebudusfkladat analyzu pomoci dotazniku. Pouze uvedy které tato analyza
nepodchytila.

V zéti do oddilu pejde 6 wtat, které je pdtba uvést do skautskinosti. V zdi nastoupi novi a
nezkuSeni radci a zaravsecast&né obmeni vedeni.

Cile z analyzy

1. Oddil se sila personala obneni, je poteba ho stmelit a tid novou partu.
1.V oddile nefunguje druzinovy systémélibychom pracovat na jeho zavedeni.
2. Mame mladé a nezkuSené radceliMychom s nimi intenzivé pracovat a podporovat je.

Formulované cile vikendové akce
1. Cely oddil na akci zazije vyrazny spiig zazitek, ktery p zawrecném hodnoceni asp@0%
oznai za silny a pozitivni.

2. Po akci bude kazdy nowjen oddilu ¥dét, do jaké druziny péita 80% bude s timto Fmzenim
spokojeno (zjisti se dotazeni podnoceni vikendu). Kazdy bude znat vSeatiagy oddilu
jménem a radcove a vedeni budou znat o kazdémovi néco vic (o rodig, zajmech, Skole,

atp.)

3. Druzina si spole¢ prozije alespd jedno ,vi€zstvi“ (vittZstvi ve lie, spoléné piekonana
piekazka, vyeseny ukol).

4. Kazda druzina bude mit aspd spolén¢ vymyslené prvky (paik, znak, jméno, atp.)

5. Zadny z radt nebude mit po akci obavy z druzinovek. VSichnidwedst, na koho se obratit
o radu.

Zakladni info o akci

Typ akce: Vikendova na zaklad@n
Misto: zakladna Mentaurov u Litogtic
Termin: 19.-21.9. 2008

Jidlo: kluci privezou zakladni potraviny, zbytek se dokoupi efd¢auhad je 400K plus
ob¢erstveni na sobotni der 200K)

Ucastnici: 10 skaul, 6 novych z Wat, 4 radcové, 5 vedoucich
Vedeni:

e Mlok — vidce oddilu /Séf akce/

e Blok — zastupceddce

e Kazil —¢len vedeni

e Tet—clen vedeni

e Libus —c¢len vedeni



Scénar akce

den cas program ¢lovék popis vytizeni lidi
16:30 odjezd Blok Sroc,erll na padrazh koupeni jizdenek,
wbrani penéz
16:50 — 18:00 cesta Blok  |CeStou v Makuprobéhne
dotazni¢kova hra na seznameni.
19:00 — 19:30 ubytovani Tet Zabydlem na zakladné&, wswetleni _ Tvet 5
o pravidel pobytu. Libu$ vafi
£ | 19:30 —20:00 ve efe Libus  Vegefe
o _— s e v s . . .y
20:00 — 20:45 seznamova &ky Kazil anky na gapamatovanl jmen a wetsi v5|chr1! hraji o
seznameni. Mlok a Tet pfiprawiji ritual
21:00 — 21:30 ritudl Mlok Ritual pfijimani novackud do oddilu. VSichni
21:30 — 22:00 debata sradci | Mlok Pok,eq S radg! u caje, na tema Mlok, event. dalSi
skladani druzin.
22:00 ve Eerka
Tet
7:30 budi éek Tet Zpivany budicek s kytarou. Libus vafi
Blok pfiprawije tabory
8:00 snidan é Libus
8:45 — 9:00 slozeni druzin Mlok VyhlaSeni slozeni druzin.
) ) r Velka hra na téma prwich tabord Blok fidi hru
9:30-13:00 | prvni tabory Blok | ddilu. Kazil a Tet jdou s druzinami
® | 13:30-15:00 faSismus Kazil Hra v terénu, ukryvani tdbor( pred SS. \Sichni hraji
o
o) - ™ . 10
3 | 15:30 - 17:00 komunismus Tet I:lra 0 prenasent papirkl s fakty o Tet Fidi hru
¢lenech oddilu.
17:00 — 18:00 frisbee Kazil Pokud bude ¢as a pocasi... hrajvg, kdq maze
Blok pfiprawje revoluci
18:00 — 21:30 revoluce Blok POhO.dOW EVODtImISUley vecer,. - Sichni
Hostina, hficky na druziny, zpivani atp.
21:30 —22:00 | debata sradci Il Mlok D,ebataﬁ r,adch na tema jejich
nasledujicich druzinovek.
22:00 ve €erka
. . L, . Tet
7:30 budi ¢ek Tet Zpivany budic¢ek s kytarou. Libus vafi
8:00 snidan é Libus
o Program o druzinach a oddile v novém pouze Mlok
u) . — .
s 8:45-10:00 | kam miFime Miok | bdobi. Sougastf je hodnoceni vkendu |  zbytek pripravuje dklid
- I
10:00 — 11:00 (iKlid Tet | sienn Ukhiz!
Libus pfiprav jidlo na cestu
12:00 odjezd Odchod na Mak. Na cestu bude

pfipraveny lehky obéd.




Popis jednotlivych programii

Cesta

Béhem cesty vlakem dostanou vSichni malé dot&xns otazkami o ostatnich, které budou mit za
ukol zjistit. Otazky budou zejména meztaty a skauty, aby se navzajendalapoznavat.

Séf Material Misto
Blok dotaznéky (vyrobi Blok) po cestvlakem
Seznamovacky

Pasmo seznamovacich her nagegui jmen. Znamé hry v krouzku jako Upir, mlacentinami po
hlaw atp. V ramci seznamotek napiSi kluci na papirek s kym by &hbyt v druzirs.

Séf Material Misto

Kazil Satky (vsichni maiji) uvnité v mistnosti
noviny (vezme Kazil)
brambora (vezme Kazil)

Ritual

Ritudl grijimani nov&ku do oddilu, piichod cestou po stkach k zag¥recnému kruhu celého
oddilu. Cestou zamysleni nad tématy skautskéhonzak@ za&r dostanou skautsky Satek. Ritual
bude umisin na vhodném mistdoplreny zvukovou kulisou. Ritualu budégquichazet kratka
debata s nowky i ¢leny.

Séf Material Misto

Mlok kaze'ak na baterky (vezme | pobliz zakladny
Mlok, baterky cca 50K)
svicky (koupi Mlok cca 50 K)

Pokecsradcilall
Vecerni posezeni s radci. Tématem prvniho bude zejsiéiani jejich budoucich druzin.
Tématem druhého zejména jejich dalSi druzinovky.

Seéf Material Misto
Mlok klidna mistnost

SlozZeni druzin

Mlok na zaklad preferenci, které kluci sepsalidez bchem seznamovak sestavi sloZzeni novych
druzin do dalSiho obdobi (a na zakKl@&dsovych moznosti novyalteni). Nyni bude vyhlaSeno a
nové druziny se uz budou sp&té pripravovat na velkou hru ,Prvni tAbory*.

Seéf Material Misto
Mlok preference (ze Seznama@ek) | kdekoliv

Prvni tabory

Linkou celého sobotniho dne bude dlouha a slavistorie naseho oddilu. Prvni program bude
putovani druzin podle mapy natané misto, inspirované prvnimi tadbory naseho od@i&stou

budou plnit jednoduché ukoly s legendami z histérezeni vSeho materialu na dvoukolaku — musi
vyrobi nositka pro vSechny své batohy, atp.). Rezeai mista si na mév polnich podminkach
budou vait luxusni oléd o fech chodech. Druziny se poté navstivi na svycrigtich a daji si
ochutnat. Druziny funguji samostatjako tym a potykaji se s ukoly na trati. $Sasti budou i

ukoly, které druzinu vice seznami a stmeli (sepSathny domaci mazKy vSechéleni, fazeni se
poslepu podle &ku atp.).



Sef Material Misto

Blok mapy (Blok vytiskne, 20 ) | okoli zakladny
ukoly (Blok vyrobi)

jidlo na olgdy (zajisti Libus)
2 kotliky (vezme Tet)

Fasismus

Prvni temna éra v historii oddilu¢Baci hra po lese. Vedeni hraje SSemové se snazi ukryt a
neprozradit fitom misto tabora. Hraji vSichni jako jednotlivebpi vedeni. V Uzemi bude umiab
nekolik tabort, kde jsowlenové v bezp# a spoléné se snazi co nejvic talioutajit pred SS.

Séf Materiél Misto
Kazil celty na tdbory (Kazil vezme) | okoli zakladny
Komunismus

Principem hry bude zji®vani a utajovani informaci ¥2kém ovzdusi komunistického rezimu.
Dopredu se sepiSe velkada fakd o jednotlivych¢lenech oddilu. Kazdéa druzina pak bude mit za
ukol prenést co nejvic informaci z mista A do mista Bo¥ét se bude snazit zjistit co nejvic fakt
o jinych druzinach (placnutim jgdovek vybit a musi odevzdat informaci). Na 2édge budou
vSechna faktaiiednaSet a hodnotit jejich zapamatovani. Fakta Zisk@redem, po ukoteni
~Prvnich taboi".

Seéf Material Misto

Tet fakta (Tet seZzene a sepiSe naokoli zakladny
misg)

Revoluce

Vecerni party na oslavu svobody. Hostinaghdim ni kratké hry na spolupraci v druZiitwister, 3
nosy atp.)

Séf Material Misto
Miok obcerstveni (nakoupi se s piijjemna mistnost
jidlem)

twister (Kazil vezme)
kaze’ak a hudba (Mlok vezme)

Kam mitime?

Program zarreny na budoucnost oddilu. Jednotlivci budou vyt¥apracovavat, céekaji od
oddilu v dalSim roce, jakou budoucnost ndgtiz Druziny budou planovat gwok a vymyslet své
nové pokiky a ritualy. Zarove se provede kratké hodnoceni vikendu.

Seéf Material Misto

Mlok papiry (Mlok vezme) okoli zakladny
kreslitka (Mlok vezme)

Nezatazené v harmonogramu

Vypliové hry — Mezi velkymi bloky se fipadré dle poteby zd@adi mensi hry na vypéni.
Zanetené na spolupraci, hraje cely oddil. Kepsbee, pechodieky, atp.

Séf Material Misto
Kazil frisbee na frisbee

Tet lano na pechodreky




Rozpocet

Prijmy Vydaje
poplatek (25 x 200) 5000 K¢ ubytovani (25 x 2 x 55) 2 750 K¢&
dotace na akce 2 250 K¢& doprava (Mak tam a zpét) 3 000 K¢
jidlo 600 K&
material 200 K¢&
rezerva 700 K¢
celkem 7 250 Ké celkem 7 250 Ké
Seznam ukolu
Ukol clovék | deadline poznamka
Rezenovat zakladnu Blok - 2 mésice |nebo dfv!
qulat det:il_lnl informace rodi¢im (wmyslet Mok -2 tydny
odjezd a pfijezd)
Sestaut Jl?e!mcek aseznam veu.k r@kupu a Libus -2tydny |musi se poslat rodi¢dm!
seznam V&ci, co maji pfivezt kluci k jidlu
Nakoupit jidlo Libus do akce
Domyslet hru FaSismus Kazil - tyden vysledek poslat do
konference
Pripravit své programy (domyslet detaily, o , ozvat se, kdyby se nestihalo
o . - . vsichni - tyden do konference
pfipravit materiél, promyslet uvedeni atp.) . . .
viz rozpis programd{i
Vzit kytaru Tet na akci
Pfipravit 2 hry do zalohy. Soutezni a zavodivé Kazil - tyden poslat vybrané hry do

mezi druzinami.

konference




